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Einleitung

Interpretationsmoglichkeiten der Gefiihlskarten

Anwendungsmoglichkeiten:

Stimmungsabfrage vor Gruppensettings
Stimmungsabfrage vor Schlichtungsgesprachen
Gesprdchsspiel |

Gesprdchsspiel 11

Pantomime

Memory |

Memory Il

Bewegungsspiel

Rollenspiel

Soziometrische Ubung

Visualisierung der Eskalation von Konflikten (nach Friedrich Glasl)
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